Data elementer

Servicebeskrivelser
	

	SpilDataFejlSamlingHent

	System:
	Encyclopedia:
	Version:
	Oprettet:
	Dato:

	Spilkontrol
	SPIL_1_8
	1.01
	2011-10-03
	2012-08-13

	Formål:

	Formålet med servicen er, at vise de notifikationer der måtte være, i forbindelse med at Tilladelsesindehavers data forsøges hentet fra SAFE og gemt i Spillemyndighedens database.

	Overordnet beskrivelse af funktionalitet:

	I forbindelse med hentning af data fra Tilladelsesindehaver, kan der opstå en række fejl. Visning af disse fejl giver brugeren mulighed for at se hvilke problemer, der kan være opstået.

Det skal være muligt at se en simpel opsummering med et overblik over de fejl, der er opstået.

Det skal fra dette overblik være muligt, at se en detaljeret liste over fejlene.

Servicen kaldes når en aktør tilgår Spilkontrolsystemets forside, hvor der vises et overblik over fejl samt på en detalje-side, hvor alle fejl optræder med alle tilgængelige informationer.

De forskellige fejltyper dækker over følgende fejlsituationer:
"	TilladelsesindehaverNavn eksisterer ikke: safeId fra TT-lukket besked er ukendt i Spilkontrol systemet
"	Brugernavn eller password er ikke korrekt: Det registrerede spiludbyder brugernavn/password til SAFE bliver afvist af FTP
"	Filen findes ikke: Filen med spiludbydernes data findes ikke i mappen på spilleudbydernes FTP server
"	Filen er afvist af Tamper Token: Filen er verificeret og afvist at TamperToken systemet
"	Overførsel af data mislykkedes: dækker over forskellige fejl situationer - se nedenfor.

I brugergrænsefladen skelnes mellem forskellige typer af fejl, hvor Spillemyndigheden selv kan gøre noget for at afhjælpe og 'prøve igen'. 

Det skal være muligt at kunne skelne mellem online- og kasino-tilladelsesindehavere og det skal være muligt at filtrere på listen på typen. 

Andre typer fejl er specificeret under fælles betegnelse 'overførsel af data mislykkes' og der skal driftsorganisationen kontaktes for at komme videre.

	Datastrukturer

	Input:

	SpilDataFejlSamlingHent_I

	

	Output:

	SpilDataFejlSamlingHent_O

	
* DataFejlSamling *
0{
	* DataFejl *
	[
		SpilDataFejlId		
		SpilDataFejlType
		SpilDataFejlBeskrivelse
		SpilDataFejlDatoTid
		TilladelsesindehaverNavn
		TilladelsesindehaverType
		TilladelsesindehaverSafeId
		TamperTokenID
	]
		
}

	Referencer fra use case(s)

	"Variant 1 - Vælg at vise detaljer" i "UC 2.6 Vis datafejl"
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	Dataelement
	Datatype
	Beskrivelse/værdisæt

	SpilDataFejlBeskrivelse
	base: string
maxLength: 500
	Beskrivelse af datafejl i Spilkontrolsystemet.



	SpilDataFejlDatoTid
	base: dateTime
whitespace: collapse
	Beskriver dato og tidspunkt for datafejl i Spilkontrolsystemet.



	SpilDataFejlId
	base: integer
totalDigits: 13
	Unik identifikation af en datafejl i Spilkontrolsystemet.



	SpilDataFejlType
	base: integer
totalDigits: 13
	Beskriver typen af fejl - f.eks. fejlkode 304, "Filen findes ikke". Hentes fra DAP.



	TamperTokenID
	base: integer
totalDigits: 18
maxInclusive: 999999999999999999
minInclusive: 0
pattern: ([0-9])*
	Grundlæggende værdisæt:
0 til 999.999.999.999.999.999



	TilladelsesindehaverNavn
	base: string
maxLength: 45
	Navnet på den Tilladelsesindehaver, der har fået licens fra Spillemyndigheden, til at udbyde lovlig spil i Danmark.



	TilladelsesindehaverSafeId
	base: string
maxLength: 45
	Id på et SAFE hos en Tilladelsesindehaver. 

I TamperToken systemet mapper SpilCertifikatIdentifikation til TilladelsesindehaverSafeId.

I Brugeradministrationen mapper TilladelsesindehaverBrugerNavn til TilladelsesindehaverSafeId.



	TilladelsesindehaverType
	[bookmark: _GoBack]base: string
maxLength: 45
enumeration: Online, Kasino, Spillehal, Monopol
	Typen af Tilladelsesindehaveren.

Grundlæggende værdisæt:
Online
Kasino
Monopol
Spillehal





